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I restavba centra je v plném proudu. Jste vedoucim

jedné ze stavebnich firem, které dostaly zakazku
na vSechny nové mrakodrapy: to znamena nové stavby,
lakavé bonusy, a pokud vSechno dobie dopadne, taky
balik penéz!

Jenze méstsky planovaci turad je dost neuprosny:
pokazdé kdyz zahajite stavbu nové budovy, musite
se zaroven podilet na stavbé vSech primo souse-
dicich budov. A kromé toho ma méstska rada jesté
jeden zvlastni pozadavek: dvé sousedici budovy
nesmi byt stejné!

A protoze vase firma neni jedina, ktera zakazku
vyhrala, konkurence bude velika. Pokud chcete ostatni
predehnat a vyhrat, musite peclivé naplanovat své
stavby. Nebojte se skocit po lakavych prileZitostech

a zaroven odfiznout moznosti konkurentum.
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CiL HRY

Na konci hry budte nejbohatSim hraéem ve hie. Bohatstvi dosah-
nete tak, Ze sesbirate potfebné materidly a co nejlépe rozmistite
svych 10 strech.

STRATEGIE
Jak brzy zjistite b&hem &teni pravidel, ve hie jsou 3 ruzné zdroje
pFijma:

-Umisténi stfechy na vysokou budovu.
- Co nejrychlejsi dosaZeni cild méstského Gfadu.
- Co nejvice stfech na budovdach na konci hry.

Samoziejmé, ne vSechny cile jsou vZdy dobre sluCitelné, a tak musite
najit co nejlepsi rovnovdhu mezi t&mito 3 zdroji pfijma.

2] HERN[ MATERIAL

Tuto sekci si pfed prvni hrou proctéte

1 HERNi PLAN

Predni strana (3-4 hraci)

Na hernim planu je centrum mésta, rozdélené do 5 oblasti. Pfedni
stranu vyuZijete pFi hie 3 aZ 4 hraéd, zatimco polovinu zadni strany
vyuZijete pFi hie 2 hraéua.

1 : Na hernim pldnu je mnoho ¢tvercovych
‘1" poli - stavenist. Staveni$té jsou propo-
i o Dy ' jend soustavou bilych ulic. Dvé stavenisté,

& J kterd jsou pfimo propojena jednou ulici,
) | jsou ,,sousedici“.




120 PODLAZi VE 4 BARVACH
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Dvoupodlazni Jednopodlazni CtyFpodlazni
budova budova budova

Podlazi na sebe budete
sklddat, ¢imZz béhem
hry vytvofite budovy.

© 44 KARET MATERIALU
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% Karty materidld vdm umozni vzit
podlazi ze spolec¢né zasoby a umistit
je do osobni zdsoby.

40 STRECH

< @
10x 10x 10x 10x

Kazdy hra¢ ma vlastni
barvu stfechy. Stfecha
oznacuje vasi pritom-
nost v budové, nezavisle
na tom, kde v budové se
stfecha nachézi.

V této budové

V této také

V této budové

je pritomen je pritomen
tyrkysovy jak Zluty, tak
tyrkysovy

10 KARET CiLU

Tyto karty predstavuji aktudini vynosy méstské rady a pFindseji
vam bonusy v podobé Zetond.

3 z téchto karet jsou
oznaceny pismenem
S v pravém dolnim
rohu, jedna se o star-
tovni cile.

N 7
Lic Lic startovniho
cile

v O

4 DESKY HRACU
k hra¢u budete béhem hry zaznamendvat ziskané

Pomoci dese
odmény.
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Na pravé strané jsou mista pro
umistovani Zetonl. Je zde misto
pro 1 Zeton kazdého tvaru, v zavis-
losti na tom, jakych cild dosdhnete. —

12 BONUSOVYCH ZETONU
Tyto Zetony maiji 3 tvary a 3 rizné hodnoty (7, 5 a 3 miliony).

16 ZETONU VOZIDEL

@& ‘ & §§ Vozidla umistite na desky hracd, kazdé na

A« 4x  ax 4y zacatek odpovidajici stupnice.

4 DOPRAVNI KUZELY

Dopravni kuzely umistite na konci hry do
spodni ¢4sti vasi desky hrace jako oznaceni

bonusu za stfechy.

S
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E PRIPRAVA HRY

~ Porada¢ se vSemi materidly roztridé- ‘

Umistéte herni plan doprostred stolu.

0 Pfi hie 2 hraéu preloZte zadni stranu herniho
pldnu napul a umistéte jej mezi oba hrace.
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nymi podle barvy umistéte pobliz her-
niho planu.

~ Zamichejte viechny karty materiald, utvofte z nich dobiraci

bali¢ek a umistéte jej licem dold do pofadade, na misto vlevo.

Odhalte 3 vrchni karty z bali¢ku a umistéte je licem vzhiru
doprostred poradace, aby vytvofili nabidku.

Na herni pldn umistéte 3 pocatecéni podlazi. Pocatecni pod-

laZzi urcite podle karet v nabidce:

- Podivejte se na spodni podlazi na kazdé z karet v nabidce
a podle nich vezméte jeden kus materidlu odpovidajici barvy.

- Od posledniho hrdce proti sméru hodinovych rucicek umis-
tuji postupné hréaéi po jednom podlaZi na 3 rizn4 stavenisté
kdekoli na hernim planu.

f\ N\ 4 N\ 4 N\
® o
% V tomto prikladu byste
na herni plan umistili
w jedno €erné podlazi,
' ﬁn jedno Sedé podlazi
QNIW a jedno bilé podlazi.
. J kq J . J

Pokud je spodni podlazi na karté vicebarevné, smite umistit
libovolné podlazi.

Pozor: Nikdy spolu nesmi sousedit dvé stejné barevna
podlazi.
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Kazdy hrdc si vezme jednu desku hrace a umistiji pred sebe.
Na kazdou stupnici na desce kazdy hra¢ umisti odpovidajici
vozidlo, na prvni pole (viz nize).

Kazdy hrdc si vezme 10 stfech odpovidajici barvé desky
hrace.

Kazdy hrac si také vezme kuzel ve stejné barvé a umisti jej
pobliz strech.
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Pokud hrajete poprvé, pouZijte startovni karty cilG (S) a umis-
téte je licem vzhdru na vyznaéend mista na hernim pléanu.

Jakmile se obeznamite s pravidly a prGb&hem hry, mizZete
v nasledujicich partiich vybrat 3 ndahodné nebo libovolné
karty.

V kazdé hie pouZijete jen 3 karty cil(. Zbylé vratte do krabice.

Popis jednotlivych karet cild najdete na zadni strané
pravidel.

Bonusové Zetony umistéte na odpovidajici pole vedle karet
cilt. Roztfidte je podle tvaru a sefadte podle hodnoty.

- Pokud hraji 3 hradi, vratte do krabice jeden Zeton s hodno-
tou 3 miliony od kazdého tvaru.

o a 82

-Pokud hraji 2 hraci, umistite na herni plan od kazdého
tvaru pouze Zetony s hodnotou 7 miliond a 3 miliony.

00O Il 00

Vezméte si do své osobni zdsoby 1 podlazi od kazdé barvy.

MaZete za&it! Prvnim hra&em na tahu bude ten, kdo bydIi
v nejvyssSim podlazi.

Vi



PRUBEH HRY

Hra probiha po sméru hodinovych rucic¢ek, po¢inaje prvnim hrdc¢em.

ZiskANI 1 KARTY () ZAHAJENI 1 NOVE BUDOVY

Vyberte si kartu z nabidky a ziskejte to, co je na karté zobrazeno.
Néasledné ji odhodte na vyhrazené misto v pravé ¢4asti poradace.
Ihned dopliite nabidku otoc¢enim nové karty z balicku.

&

- Za kazdé vyobrazené podlazi si vezméte odpovida-
jici podlazi z pofadace a umistéte je do své osobni
zasoby.

-Vicebarevné podlazi je Zolik, ktery vdm umoZiuje
vybrat si libovolnou barvu podlaZzi.

’ -Za kazdé vyobrazené vozidlo miZete posunout

‘ odpovidajici zeton vozidla na své stupnici o 1 pole

doprava.

-Pozor: Na konci tahu nesmite mit ve své osobni
zasobé vice nez 10 podlazi. Pokud k tomu dojde,
vratte pfebyte€nd podlazi (podle svého vybéru)
zpét do poradace.

ZAHAJENIi 1 NOVE BUDOVY

Chcete-li zahdjit stavbu nové budovy, vezméte 1 podlazi ze své
osobni zdsoby a umistéte je na prdzdné stavenisté na hernim planu.
Musite dodrzet nasledujici dvé pravidla:

1) Toto stavenisté musi sousedit (tzn. byt propojeno ulici) s alespon
jednou dalSi budovou.

2) Vase nova budova nesmi mit stejnou barvu jako jakdkoliv sou-
sedici budova.

Poté musite ,,zaplatit” cenu nové budovy. To znamena umistit pod-

lazi na kazdou sousedici budovu.

- Tato podlazi musite brat ze své osobni zasoby.

- Podlazi, kterd umistujete, musi mit vZdy stejnou barvu jako budova,
na kterou je umistujete (neni mozné stavét vicebarevné budovy).

- Pokud nemuzete zaplatit stavbu nové budovy, nemuzete ji zahdjit.

UMISTENIi 1 STRECHY

Poté musite umistit jednu (a pouze jednu) svoji stfechu na jedno
(a pouze jedno) podlazi, které bylo umisténo na herni pldn ve vasem
tahu. Toto podlaZi mGzZe tedy byt na nové zahajené budové nebo na
jakémkoli jiném podlazi, které slouzilo jako platba za novou budovu.

BODOVANiI

Nakonec posunte vaved zeton vozidla v barvé budovy, na kterou
jste umistili stfechu. Zeton posunte o tolik poli, kolik ma nyni tato
budova podlazi.

UMISTENIi 1 STRECHY

PRIKLADY

Kdyz jste na tahu, smite si zvolit jednu ze dvou akci:

BODOVANI
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Vezméte si: Vezméte si: Vezméte si: Pohyb: Pohyb:
2 cernd podlazi+ 1hnédé podlazi+ 2 libovolnd Vas Cerny Zeton  Vas Sedy Zeton
2 bila podlazi 1bilé podlazi + podlazi vozidla se pohne  vozidla se pohne

1¢erné podlazi
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0 2 pole doprava

o0 1pole doprava

Vezméte si: Vezméte si:
1libovolné 1bilé podlaZi +
podlazi 1hnédé podlazi

Hrajete za tyrkysovou.

Chcete zaloZit Cernou budovu vedle
hnédé.

Jsou dvé dostupnd stavenisté @)
Staveni$té oznaCené Cervenym kiizkem

X je zakdzéno, protoze sousedi s jiz
existujici cernou budovou.

o Umistéte cerné podlazi na vybrané
stavenisté.

(2)2) .. Zaplatte" jedno podiazi na kazdou
sousedici budovu (bila + hnédd).

e Poté se rozhodnete umistit svou
stiechu na bilou budovu.

Nakonec posuiite svij bily Zeton vozidla
0 4 pole vpred (pocet podlazi, které nyni
md bild budova).



TAH NAVIC

KdyZ posunete néktery ze svych Zetonu vozidla, zkontrolujte, zda
VSECHNA vas$e vozidla dosahla (nebo pFekroéila) sloupec hvézd na
vasi desce hraée (zleva doprava). Pokud ano, miZete ihned odehrat
tah navic (vezméte si kartu nebo zahajte novou budovu).

. CILE

Karty cill ve hfe vdm umoZiuji ziskat aZ 3 bonusové Zetony v hod-
not& od 3 miliond do 7 milionu.

Pokud chcete dosdhnout cile, musite mit stfechy v daném poctu
budov a v konkrétnim vzoru.

Kdyz dosdhnete cile, vezméte si Zeton s nejvyssi dostupnou hod-
notou vedle karty daného cile a umistéte jej na pole odpovidajiciho
tvaru na své desce hrace. Odménu za kazdy typ cile mGZete ziskat
pouze jednou.

B3 «onec HRY

Kdyz umistite svoji posledni stfechu, spustite zdvére¢nou fazi hry.

- Dokonéete svUj tah jako obvykle (véetné pFipadnych tahl navic),
poté ihned spocitejte, kolik svych stfech mate na vrcholech budov.

Toto &islo uréuje, na které poli¢ko umistite svij kuZel na spodni &asti

desky hrace (pocitano zleva). Pozndmka: Maximdalni pocet je 7.

- Poté mohou vSichni soupefi odehrat svuj posledni tah (s pFipad-
nymi tahy navic). KdyZ hraé¢ skoné&i svuj tah, také spoéitd své vidi-
telné stifechy a umisti svij kuZel.

Zavéreénou fazi hry spustite také tehdy, pokud nemizZete ziskat
vyobrazené podlazi z karty (viz Nedostatek herniho materialu, str. 8).

ZAVERECNE BODOVANI

Jakmile vSichni hraci dokonci tahy, sectéte:

- Miliony ziskané ze vSech va$ich Zetond vozidel a Zetonu kuZelu
(podle ¢isel nad stupnici).

- Miliony ziskané z vaSich bonusovych Zetond.

Nejbohatsi hra¢ vyhrdva hru.

V pfipadé shody vit&zi z hrééu ve shodé ten hrag, kterému v osobni

zasobé zbyva vice podlazi.

Pokud shoda trva, hraci se o vitézstvi déli.

cHBEDADO B
| k_ar_}! 1=y —U (i 2) O o »)
n Zde oranZovy hrac pravé posunul bilé
|. . . . . . vozidlo. Odehraje tah navic, protoZe
n n vSechna jeho vozidla dosdhla nebo
prekrocila prvni sloupec hvézd.
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Tyrkysovy hrdc je pritomen ve vSech
5 oblastech, coZ je jeden ze tfi cild hry.
Vezme si Zeton s hodnotou 5 miliond
a umisti jej na svou desku hrace, protoze
Zeton s hodnotou 7 miliond jiZ vzal dfive
néktery souper.

Tyrkysovy umistil posledni stfechu a spoCita viditelné strechy. Celkem pét.
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Proto umisti sviij kuZel na paté pole.
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KARTY CiLO

Startovni
karty (S)

(pro prvni hru)

¢

-
Méj stfechu
alespon v 1 budové
od kazdé barvy.

Ve

4x

-
Méj stfechu ve

4 rGznych hnédych
budovach.

S]
\ J
Méj stfechu ve
4 rGznych budovach
v parku.

Méj stfechu alespon
ve 3 rliznych budovéch
v jedné Sedé oblasti
a alespoii ve 2 riznych
budovdch v druhé Sedé

- J

Méj stfechu ve vSech
5 oblastech mésta.

N J
Méj stfechu na obou
stranéch dvou rGznych
ulic prekracujicich
hranice oblasti.

Stejnou budovu nemizes

-

Méj stfechu ve
4 rGznych budovéach
ujezera.

-

Méj alespon po dvou
stfechach ve dvou
rGznych budovéch.
NezéleZi na tom, na kterém
podlazi.

N\ J
Méj stifechu alespon
v 5 propojenych
budovach.

Méj alesponi 1 stfechu
na podlazit, 2, 3 a 4.
Je moZné zapocitat vice strech
Z jedné budovy.

oblasti.

zapocitat dvakrat.

UPRESNENI A PRIPOMINKY

VAS TAH

- Smite zahdjit pouze jednu novou budovu za tah a také smite
umistit pouze jednu stfechu za tah.

- Ve stejné budové miZete mit vice stfech.

- KdyZ ,,platite” za novou budovu, miZe se stat, Ze prekryjete
své vlastni stfechy.

BODOVANi
- Pokud néktery z vasich Zetont dosahne konce stupnice, nemiize
uz jit ddle. Jakykoli dalSi pohyb na této stupnici pfijde vnivec.

TAKTICKE TIPY

- Dejte si na cas, prozkoumejte herni plan a urcete, kterd stave-
nisté jsou nejzajimavé;jsi s ohledem na cile ve hre.

- Nékdy je lepsi upfednostnit niz$i budovu pied vy3si, zviast
pokud chcete dosdhnout nékterého z cilii. Diky nizsim podlazim
je miiZete ziskat rychleji neZ vasi soupefi.

- Pokud budete sledovat osobni zasoby soupefi, uvidite, zda si
mohou dovolit konkrétni staveniSté a zda tam budou dfive neZ
vy. Pouzijte tuto informaci pfi urCovdni vlastnich priorit.

TAH NAViC

- K ziskani tahu navic nemusite prekrocit sloupec s hvézdou,
staci jej dosahnout.

- Zeton vozidla, které je pozadu, miize nékdy doséhnout 2 sloupcii
s hvézdou najednou. To vam v3ak poskytne pouze jeden tah navic,
pokud splinite obvyklé podminky.

- Akce provedena béhem tahu navic miZe spustit dal3i tah navic.

KONEC HRY

- Jako svou posledni akci v poslednim tahu si miZete (a nékdy
musite) vzit kartu, i kdyZ uz bude nejspi$ k nicemu. V kazdém
pripadé obnovte nabidku podle obvyklych pravidel.

NEDOSTATEK HERNIHO MATERIALU

- Pokud nemiZete ziskat vyobrazené podlaZi z karty (protoZe
odpovidajici barva jiZ neni k dispozici), muZete si vzit podlazi
libovolné jiné barvy.

- Timto také spustite konec hry. VSichni hraci, vCetné vas,
odehraji posledni tah.

VARIANTA

- PFi hi'e 2 nebo 3 hract muZete hru trochu ztiZit umist&nim
az 7 pocatenich podlaZi (otoéte dalsi karty materialli
a poté je zamichejte zpét do baliCku).

- PFi hie 4 hract miZete pouZit aZ 5 poéatecnich podlaZi,
ale hra pak bude velmi ndrocna.






