Piskvorky - pravidla hry

1. Dva hradi se stfidaji v pokladani znacek na hraci
desku.

2. Prvni hra¢ pouziva , X" a druhy hrac pouziva ,O".

3. Pokud po polozeni kamene vznikne vodorovna, svisla
nebo diagonalni pfimka 3 stejnych kamena, vyhrava
hrac, ktery ji vytvoril. Zaénéte dalSi hru.
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(Na obrazku je zobrazeno nékolik zpusobdu, jak vyhrat.)

4. Po provedeni tahu, pokud je hraci deska plna a zaroven nikdo nevyhral, partie
konCi remizou a zaCina nova hra.
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(Jak je vidét na obrazku, konci remizou)



