Piskvorky - Spoj Ctyri - Pravidla hry
Pro 2 hrace od 6 let
Hra obsahuje 1x hraci desku a 2 sady (Cervenou a Zlutou)
hracich zeton 21 kusu od kazdé barvy.
Hra trva 10 - 20 minut.

1. Zasunte mfizku do stojanku a zajistéte spodni listu..

2. Kazdy hrac si vezme jednu barvu zetonda.

3. Hraci se dohodnou, kdo za¢ne. Muze zaCinat
mladsi hrac, nebo se rozhodne barva, ktera
zacina a hraci si barvu vylosuiji.

4. Hradi se stfidaji. Na svém tahu hrac¢ vhodi jeden
vlastni zeton do libovolného sloupce shora.

v v

sloupci. Tah nelze pfeskocit ani vratit. Pokud je

sloupec plny, nelze do n&j vhazovat dalSi Zetony.
5. Hrac¢ vyhrava v momenté, kdy po jeho tahu

vznikne Fada Ctyf jeho Zetonu v kterémkoli

sméru - svisle, vodorovné, diagonalné (na Sikmo).
6. Kdyz je cela mfizka zaplnéna a nevznikla Zzadna fada Ctyf, hra konci remizou.
7. Je zakazano posouvat nebo vytahovat Zetony, vhazovat do mfizky dva Zzetony

v jednom tahu, fyzicky naklanét mfizku.




