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Bojové krizniky - Pravidla hry

Instrukce
2 hraci
Vék 4+

Obsah baleni
2 herni desky se sklapécimi viky, 2 sady vale¢nych lodi, 3 sady oranzovych koli¢ku,
6 sad bilych koli¢ku, navod

Cil hry
Znicte regiment vale¢nych lodi soupefe dfive, nez bude zniCen vas regiment.

Priprava hry

1. Vyjméte vSechny dilky vale¢nych lodi z ramecku a vlozte je do ulozného
tacku.

2. Vyjméte bilé a oranzové koliCky z ramecku a vlozZte je do uloznych tackd na
pravé strané herni desky.

Poznamka: Pokud mate potiZze s vyjimanim koli€kd nebo lodi z rdmecku, pouzijte
bezpecné nlzky.

Ujistéte se, ze kazdy hra¢ ma 1,5 sady (36 ks) oranzovych koli¢kl, 3 sady (72 ks)
bilych koli¢k a 1 sadu lodi.
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Umistéte hru mezi oba hrace a 0|0
otevrete vika tak, aby kazdy hrac }iO:O\
vidél pouze svou hraci plochu. . Qg
Battlefield Olo

Rozmistéte svych 5 lodi

vodorovné nebo svisle kdekoliv
na Bitevni mfiZce. Tyto pozice
jsou trvalé a lodé se po zacatku
hry nesmi presouvat.

Jakmile oba hragi ROZMISTi
vSech 5 lodi na Bitevni mfizku,
hra maze zacit. Rozhodnéte,
ktery hra€ zacne jako prvni.

Storage
Trays

Storage Trays



Hraci se stfidaji ve vyvolavani soufadnic ze své Mapy zasahu, pfiCemz se snazi
najit a znicit lodé soupefova regimentu.

MINUTO

Hrac 1 vybere a oznami soufadnici ze své Mapy zasaht (napf. C-7).

Hrac¢ 2 se podiva na svou Bitevni mrizku a rozhodne, zda ma na dané pozici lod
(nebo &ast lodi). Pokud neoznami ,MINUTO".

Hrac 1 pak vlozi bily koli¢ek na tuto pozici ve své Mapé zasahu.

Je na tahu hrac 2.

ZASAH

1. Hrac¢ 2 vybere a oznami soufadnici ze své Mapy zasahu (napf. D-4).

2. Hrac 1 se podiva na svou Bitevni mrizku a rozhodne, zda ma na dané pozici
lod' (nebo &ast lodi). Pokud ano, oznami ,ZASAH*.

3. Hrac 1 pak vlozi oranzovy kolicek do lod€, ktera byla zasazena na jeho
Bitevni mrizce (pozice D-4).

4. Hrac 2 vlozi oranzovy koli¢ek na tuto pozici ve své Mapé zasah.

5. ProtoZe hrac€ 2 dosahl zasahu, ziskava dalsi tah. Hra¢ 2 pokracuje, dokud

nefekne soupef ,MINUTO". Poté se tah vraci zpét hraci 1.

Jakmile ma lod oranzovy koli¢ek ve vSech otvorech, je povaZovana za zni¢enou.
KdyZ je lod zniena, jeji velitel to musi oznamit soupefi.

Vitézstvi ve hre
Prvni hrac, ktery znici vSechny soupefovy lodé, vyhrava.
Tipy

e Jakmile zasahnete lod, pokracujte, dokud nebude cela zni¢ena.
e Rozmistéte nékteré lodé vodorovné a nékteré svisle na bitevnim poli.
e Rozprostfete své souradnice, abyste zvysili Sanci na zasah.



